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～前置き～ 

 本作は長年 夢想した、アーマードコア シンプル版 概要を 小説という形で 勢いのまま

に書きあげたものです。 

 ※主に○ーマードコアとアー○ードコアとアーマー○コアに多大なる影響を受けており

ます。 

  あと、悪役と悪役と暗黒 聖○士とブラ oク バード隊とニセ主人公とかに…。 

 

逆立ちしてもオリジナルに敵わない模造品が 平和のために奮戦する横で、容赦なく世界に

破滅が迫るくる…。 

（最後までザコっぱちな主人公がいても ええじゃないか、ええじゃないか、ワッショイ！) 

 

メカ好きの方、ご安心を。 

遺漏なく、ロマン武器を投入しておきました。 

（トータル性能では産廃かも…。） 

 

 ちなみに副題の Vita は平和を意味する素敵な言葉。 

作中では、平和を愛し守る 某組織と その構成員を讃え、その通称として使われています。 

もし あなたも彼の者達を讃えるなら、彼らを そう呼んであげてください。 

 

 心やさしい(？)人々によって付けられた別の呼称については、そのいわく に ご理解の

ほどを…。 

生物の生存本能から来る歪みを俯瞰することで、ヒト科の生き物に対する理解と対応のレ

ベルアップを促されると思います。 

 

ああ、そふそふ…。最後に一つだけ。 

 

これって、ゲーム原案としてニーズ ありますかね？ 

(※よくて素案？) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



――それでは候補生 諸君、ここに独立 武装 警察の講習を開始する。 

知っての通り、ここ 我ら鉄の民 居住エリア『ヒーロー アイロン男爵領』の東西南北には、

銅･銀･金･白金の４大 民族の支配するエリア、 

スティングレイ カッパー子爵領 

ビースト シルヴィア伯爵領 

エンジェル ゴールド侯爵領 

ドラゴン プラチナ公爵領 

が広がる。 

 

彼ら４大 民族は いずれも その排他性がアダとなり、年々 経済が悪化、人口も減少傾向

にある。治安維持など危険業務の担い手の不足は特に深刻化しており、我らの出動も増加

している。 

 昨今の凶悪犯罪は、その大半がメカを使用したものだ。ゆえに我らの出動は鉄メカ召喚を

伴う。 

 分かっているとは思うが、鉄メカ召喚時、電子警察手帳こと、『ホルダー』にセットする

コインは、４大 民族のコインの模造品だ。性能はオリジナルに遠く及ばないし、仮に我ら

がオリジナルを入手できても、体に専用ナノマシンを注入でもしない限り、使うことは出

来ん。 

 また、そうして使えたとしても、運良く適性があるのでない限り、ナノマシンの影響で寿

命が削られ、早死にする。 

 

 さて、独立性を保つため、全ては自己調達だ。依頼の報酬で装備を整えたり、情報を入手

することになる。 

まずコインの調達価格だが、本来 金属の等級により差がある所、模造品であり材料が全て

鉄であるゆえ、価格は一定だ。 

 

Ａ(エース)が壱萬圓、 

２～４が壱圓、 

５～７が拾圓、 

８～１０が百圓、 

Ｊ(ジャック)･Ｑ(クイーン)･Ｋ(キング)が千圓となっている。 

 

基本、高価なコインほど、性能が高い。 

コインをセットする凹みは３×３の９つ。実質、中央のくぼみに１枚セットするだけで召

喚は可能だ。 

 

○○○ 

○●○ 

○○○ 

 

 周囲の凹みに追加でコインを はめればカスタマイズも可能だが、当然 複数のコインが必

要になる。 

 ジョーカーと呼ばれるプレーン コインがあれば、容疑者から押収したコインの魚拓も可

能だ。 



黒ジョーカーは銀or白金を、赤ジョーカーは銅or金をコピー出来る。オモテとウラに別の

コインをコピーすることも出来るし、両面にオモテ(人型)を もしくはウラ(人外)をコピー

することも可能だ。 

憶えておいて、損はないぞ。 

 

さて、左下と右下は、手に保持する装備用の凹みだ。 

セットした場合の装備は、それぞれ、 

銅貨のオモテがハンドガン orレールガン、ウラが刀 orロケット、 

銀貨がマシンガン orショットガン/ツメ or ミサイル 

金貨がライフル or狙撃ライフル/カギヅメ クローor レーダー 

白金貨がバズーカ orキャノン/カギヅメ クローor シールド 

となっている。 

 

中心以外の凹みは、 

真上が頭部用 追加装備、 

真下が脚部用 追加装備、 

左上と右上が肩 装備、 

左右が腕部用 追加 装備をカスタムする為の凹みだ。 

なお、コインを逆さにセットすると通常とは異なる装備となることもあるが、そのあたり

は各自で確かめてくれ。 

 

実弾耐性と魔法耐性は、 

白金 ７：６ 

金 ６：７ 

銀 ４：９ 

銅 ９：４ 

 

だが、我らの鉄貨は模造品ゆえに、 

白金 ５：４ 

金 ４：５ 

銀 ２：７ 

銅 ７：２ 

となっている。 

 

コインの表は人型、裏は人外の性能を持つ。 

裏の性能は、 

銅が浮遊、 

銀が多脚、 

金が鳥足、 

白金が戦車となっている。 

戦闘中であってもコインを裏返すことは可能だ。状況に合わせて使い分けろ。 

 

コインの中心には 太古の銅銭 同様、穴が開いている。この穴に魔法石を はめることで(武

器なら)魔法の弾が放てるようになる。 



 

ルビーは、弾速と命中精度の高いレーザーを、 

ダイヤモンドは、射程が長く 対象を加熱する熱のツブテを、 

エメラルドは、弾着時に爆発し 対象に衝撃を与える光の砲弾を 

それぞれ放つ。 

４つの魔法石の内、サファイアだけは特殊で一定しない。各自、自分で確かめろ。 

 

オリジナルの魔法石はランクによって威力が異なるが、我らの使う赤い合成 魔法石にラン

クはないし、価格も一定だ。 

名称もレッド サファイア・レッド ルビー・レッド ダイヤモンド・レッド エメラルドと

いうように、頭にレッドがつく。 

 

最後に、戦闘中 ピンチに襲われた時の為の 非常用モードについて伝えておこう。 

 

銅のオリハルコン モードは浮遊力が、 

銀のビースト モードは攻撃力が、 

金のエンジェル モードは飛行速度が、 

白金のドラゴン モードは防御力が、 

それぞれ爆発的に向上する。 

 

もっとも、模造品の鉄貨で使えるのは劣化版のヒーローモードだけで、能力の向上幅はオ

リジナルに大きく劣る。諸君が オリジナルの本気を見る機会がないことを祈る。 

 

以上、赴く現場の情報入手に努め、可能な範囲で最適の装備を選択せよ。 

これにて講習は修了。一時間後に筆記試験 開始だ。遅れることの ないように…。 

 

以上で筆記試験を終わる。 

一時間後に合格者の名前を通知する。 

合格者は、通知から30 分以内に演習場に集合。 

 

よく来たな。 

この実技試験に受かれば、晴れて独立武装警察の一員だ。 

検討を祈る。 

…では各自、コインを一枚 選んで電子手帳にセット。 

呪(じゅ)を唱えてメカを召喚！ 

 

「「「ワード(言霊)、解放！！！」」」 

 

‘一番！ 向かって右奥の狙撃メカを牽制しろ！’ 

‘二番！ 正面から来るメカを足止め！ 抜かれるな！’ 

‘三番！ 左手から来る小型メカ群を蹴散らせ！ 

  穴が開いたら二番の相手を 同士討ちを避けつつ、横合いから叩け！’ 

 

 



…よし、全員 合格だ。 

各自、本日中に最安価のコインの中から、自分のスタイルに合ったものを一つだけ選んで、

端末から希望を送信せよ。選んだコインはホルダーと共に、初日に支給される。 

最後に忠告だが、もし この中に４大におもねる者がいても、表面上だけは中立を保て。い

ずれの勢力にも組みさない『厳正中立』が、我らのモットーだ。偏重者は組織を追放の上

で賞金がかけられ、最悪『処理』される。 

以上！ 

 

新人 諸君、現場へ ようこそ。 

我ら独立武装警察の組織名『ヴィータ』は、平和を意味する Vita を元とするが、使用す

るコインが模造品である所から、太古のニセ金『鐚銭(びたせん)』とかけ、『ビタ』と呼

ぶ者たちもいる。 

ことに、４大 民族の中には、彼らの凋落の原因が 我らの台頭にあるとし、『狩り』の機

会を伺う者も少なくない。 

各自、くれぐれも注意すること。 

 

さて、出動前は情報屋を使って最大限 情報収集に努めろ。基本的に、報酬が高額な情報屋

ほど、もたらす情報の精度も高いが、場合によっては『売られる』可能性もある。 

 腕前以前に、信頼できるかを考慮しておけ。 


